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. Introducere

Acest ghid a fost scris pentru a sprijini integrarea instruirii VR in predare. Ghidul ofera atat
instructiuni tehnice, cat si sfaturi pedagogice utilizand aplicatiile FutureBio in predare. Ghidul
ofera raspunsuri la patru intrebari:

» Care sunt materialele create in FutureBio?

» Cum pot accesa materialele?

» Cum interactionez cu materialele?

» Cum ar trebui sa folosesc materialele in predare?

. Care sunt materialele create in FutureBio?

in esents, materialele create in FutureBio sunt imagini 360 luate in mai multe laboratoare
diferite de cercetare a bioplasticului din organizatiile partenere: Universitatea din Trento si
FBK. Fotografiile sunt prezentate intr-o aplicatie VR pentru o experienta de vizionare
captivanta, dar pot fi vizualizate si prin intermediul unui site web.

Imaginile permit utilizatorilor sa faca un tur virtual in laboratoare in timp ce invata despre
tehnologia si metodologiile utilizate acolo. Au fost create mai multe tipuri de materiale
folosind aceleasi imagini 360: unele dintre materiale sunt destinate profesionistilor din
bioplastic, altele pentru profesori si altele pentru studenti. Chiar daca imaginile 360 nu se
modifica, toate informatiile atasate se modifica in functie de context.

. Cum pot accesa materialele?

Materialele create in FutureBio au fost publicate in Meta Store pentru VR si pe o pagina web
pentru un acces mai traditional. Mai jos sunt instructiunile pentru accesarea materialului pe
ambele tehnologii.

3.1. VR

Pentru VR, materialele FutureBio 360 pot fi accesate pe Meta Quest 2, Meta Vision Pro si
Meta Quest 3 ochelari de protectie prin Meta Store.

Puteti instala aplicatia pe ochelari de protectie intr-unul din doua moduri:

> Fie accesati pagina Magazin Meta a aplicatiei pe telefonul mobil sau pe desktop,
vizitand pagina magazinului si addugand aplicatia in contul dvs. Click aici pentru a
accesa pagina magazinului.
https://www.meta.com/experiences/quest/7070340096425545/

» Sau va puteti pune setul cu casca VR, mergeti la Meta Store din cadrul sistemului

de operare VR si apoi cautati ,FutureBio”. Aplicatia este lansata in Meta App Lab
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3.2. Web

Pentru uz desktop si mobil, materialele FutureBio 360 pot fi gasite vizitand linkul la:
https://ctrl.studio/play/futurebio sau prin incorporarea continutului folosind un iframe n orice
pagina web.

Site-ul web nu necesita niciun fel de autentificare, asa ca nu ezitati sa impartasiti linkul cu
colegii profesori si studenti deopotrival

. Cum interactionez cu materialele?

Aceasta sectiune descrie doar functionalitatea materialelor FutureBio 360. Pentru informatii
generale despre ochelarii VR, consultati documentatia Meta: https://www.meta.com/en-
gb/help/quest/articles/getting-started/

Acest capitol este impartit in doua sectiuni, una pentru VR si una pentru Web:

4.1. VR

Dupa instalarea aplicatiei pe castile dvs. VR (va rugam sa consultati sectiunea anterioara),
lansati aplicatia si veti ajunge in holul aplicatiei. Lobby-ul arata toate experientele diferite
disponibile in aplicatie. Puteti selecta o experienta aratand spre ea cu controlerul si apoi
facand clic pe butonul de declansare cu degetul aratator. Acest lucru va incdrca acea
experienta si va va plasa intr-o imagine 360.

Odata ajuns intr-o imagine 360, amintiti-va ca imaginile sunt cu adevdrat la 360 de grade.
Poti si ar trebui sa te uiti peste tot in jurul tau, in sus si in jos. Pe langa imaginea 360, este
posibil sa vedeti cercuri portocalii plutind in jurul vostru. Le puteti deschide aratand spre ele
cu controlerul pentru a vedea informatiile atasate acestora. Unele dintre puncte contin
informatii scrise, unele imagini si unele chiar videoclipuri. Continutul acestor puncte de
informare se modifica n functie de experienta lansata.

4.2. Web

La accesarea site-ului web captivant VR prin browserul computerului, veti fi intampinat cu o
interfata care aminteste de un hol virtual. Acest spatiu digital prezinta o varietate de
experiente imersive disponibile pe site. Navigati prin aceste experiente folosind mouse-ul sau
trackpad-ul pentru a trece cu mouse-ul peste si pentru a selecta optiunea dorita.

Dupa selectarea unei experiente, veti fi transportat intr-un mediu de 360 de grade. Odata
induntru, profitati de vizualizarea panoramica completa folosind mouse-ul sau trackpad-ul
pentru a privi in toate directiile - in sus, in jos si in jur.
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in plus fatd de mediul captivant, este posibil s3 observati markeri portocalii plutitori in scend.
Acesti marcatori contin informatii suplimentare care pot fi accesate facand clic pe ele cu
cursorul mouse-ului. Informatiile din acesti marcatori pot include text, imagini sau videoclipuri
relevante pentru experienta selectata.

Este important sa retineti ca continutul acestor marcatori va varia in functie de experienta
imersiva specifica pe care ati ales-o pe site. Bucurati-va de explorarea site-ului VR captivant
direct din browserul computerului dvs.!

Cum ar trebui sa folosesc materialele in predare?
FutureBio oferd o multitudine de materiale captivante create din 360 de imagini capturate in
diferite laboratoare de cercetare a bioplasticului afiliate cu organizatii partenere, cum ar fi
Universitatea din Trento si FBK. Aceste materiale, accesibile atat printr-o aplicatie VR, cat si
printr-un site web, servesc drept resurse de nepretuit pentru educatorii care doresc sa
incorporeze metodologii de predare inovatoare in curriculum-ul lor.

Utilizarea materialelor in predare depinde daca aveti sau nu casti VR disponibile. Vizualizarea
materialelor in VR poate fi comparata cu vizitarea efectiva a laboratoarelor in viata reals,
datorita nivelului ridicat de imersiune pe care il pot provoca castile VR. Se poate fi sigur ca
studentii sunt cu adevarat concentrati pe subiect atunci cand acesta este prezentat in VR!

Accesarea materialelor printr-un browser web face posibila parcurgerea materialelor in fata
clasei prin partajarea unui ecran sau ca fiecare elev sa acceseze materialul pe propriul
computer sau dispozitiv mobil. Procedand astfel, exista problema de a nu putea controla la
ce se uitd studentii sau daca sunt concentrati deloc.

lata cateva strategii pentru utilizarea eficienta a acestor materiale in predare:

1) Tururi virtuale ale laboratoarelor: Introduceti studentii in lumea cercetarii bioplasticului,
ludandu-i in tururi virtuale ale laboratoarelor prezentate in materialele FutureBio.
Incurajati-i s& exploreze imaginile la 360 de grade, oferindu-le o privire directd asupra
tehnologiei si metodologiilor utilizate in aceste laboratoare.

2) Experiente de invatare interactiva: Implicati elevii in experiente de invatare interactiva
prin incorporarea materialelor imersive n activititile de la clasi. Incurajati-i s
interactioneze cu mediul virtual, s3a exploreze diferite aspecte ale -cercetdrii
bioplasticului si sa descopere principiile si tehnicile de baza.

3) Invitare contextualizati: adaptati utilizarea materialelor FutureBio pentru a se potrivi
nevoilor si intereselor specifice ale studentilor dvs. Fie ca sunt profesionisti din
domeniul bioplasticului, profesori sau studenti, asigurati-va ca informatiile furnizate
alaturi de imaginile 360 sunt relevante si contextualizate la nivelul lor de intelegere si
expertiza.
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Abordare multidisciplinara: adoptati o abordare multidisciplinara a predarii prin
integrarea materialelor FutureBio in diferite domenii. Explorati conexiunile dintre
cercetarea bioplastica si subiecte precum biologia, chimia, stiinta mediului si
sustenabilitatea, promovand o intelegere holistica a subiectului.

invatare bazati pe proiecte: Incurajati initiativele de invitare bazate pe proiecte in care
studentii isi pot aplica cunostintele dobandite din materialele FutureBio la scenarii din
lumea reald. Provoca-i sa-si conceapa si sa-si puna in aplicare propriile experimente cu
bioplastica, stimuland creativitatea, gandirea critica si abilitatile de rezolvare a
problemelor.

Evaluare si reflectie: Includeti evaluari si activitati de reflectie pentru a evalua
intelegerea si implicarea elevilor cu materialele FutureBio. Incurajati-i s3 reflecteze
asupra experientelor lor de laborator virtual, sa analizeze informatiile prezentate si sa-
si articuleze perceptiile si observatiile.

Incorporand materialele FutureBio in practicile dvs. de predare, puteti imbuntiti experienta
de invatare, puteti stimula curiozitatea si explorarea si puteti oferi studentilor posibilitatea de
a deveni participanti activi in domeniul cercetdrii bioplastice. Explorati posibilitatile si
dezlantuiti potentialul invatarii imersive despre dezvoltarea si utilizarea bioplasticului cu
continutul FutureBio VR.
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Phases

Name

Photo 1

FBK_lab1

Photo 2

FBK_lab2

Photo 3

UniTN: Polymers&Composites Lab
UniTN: Processing Lab

UniTN: Thermal Characterization Lab

UniTN: Mechanical Testing Lab

UNIVERSITA
DI TRENTO

£,
PN
u
[OR INTHTES s §ELCQK ci
UNIVERSITESI

KONYA - 1975

cosvitec

OB OOXO

Details

ID | TnDTdDs8fWr8RNZ6q copy Caollections

Tools

Stage Canvas Overlay Narration

Add translation: English

Common v

Content v

Environment ¥

Viewing ¥

Advanced ¥

PR4- FutureBio VR Transferability Guide

indivenire SU PSI

University of Applied Sciences and Arts
of Southern Switzerland



Co-funded by
the European Union

profilin
optimized sample
throughput and
B excellent
il m e

PR4- FutureBio VR Transferability Guide

9

=3¢ up

TECHNICAL

FonpazionE  YNIYERSITY

BRUNO KESSLER poma

4@5 University of Applied Sciences and Arts
N T f‘ L8 3\ . . . of Southern Switzerland
cosvitee G indivenire
s L SUPSI

G MIEICEE o VERSTTESI
REGENSBURG KowA- 1973




TURKIYE ULUSAL AJANSI

Co-funded b -
e Eroreanunion _MOvetia s

« =2 C M 25 ctrlstudio/play/futurebio

FUTURE bio,

¥
st ab tour for tﬂe 3 Lab tour for the Lab Tour for Expert

Industrial Tour FBK Labs Uni Trento Labs Napoli Gamified Tour Common Challenges university teachers university students Visitors

PR4- FutureBio VR Transferability Guide

10

(.‘:@ﬂ University of Applied Sciences and Arts
i 4 e . . . of Southern Switzerland
cosviteC G indivenire
s <o SUPSI

=4 ][]

TECHNICAL

UNIVERSITY . LD
FONDAZIONE JLVERSIT Eolugreen o PEEECR
BRUNO KESSLER ~ ~ Soddii™ UNIVERSITESI

REGENSBURG KONYA - 1975



